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1 Pérmbledhje e pérgjithshme

Hackathoni, i organizuar me synimin pér té nxitur inovacionin dhe zhvillimin teknologjik, mblodhi sé
bashku njé komunitet té madh mendimtarésh, krijuesish dhe zgjidhés té problemeve. Né kété event
morén pjesé mbi 39 nxénés entuziasté nga Shkolla Profesionale “Gjin Gazulli”’ né Prishting, té gjithé
té bashkuar nga njé pasion i pérbashkét pér teknologjiné dhe inovacionin.

Qéllimi kryesor i kétij Hackathoni ishte adresimi i sfidave specifike té komunitetit pérmes teknologjisé
dhe inovacionit né fushén e TIK-ut. Gjaté dy ditéve, pjesémarrésit u angazhuan né njé stuhi
mendimesh intensive, kodim dhe dizajnim, duke kulmuar né krijimin e njé game té gjeré projektesh
novatore.

Njé nga arritjet e spikatura té kétij eventi ishte prezantimi i aplikacionit mobil “Prototipi 112”. Ky
aplikacion, gé synon pérmirésimin e sistemeve té reagimit ndaj emergjencave, ilustron géllimin e
Hackathonit pér té shfrytézuar teknologjiné pér pérfitimet né shogéri.

Pér zbatimin e suksesshém té Hackathonit, njé aspekt unik i gasjes soné ishte pérfshirja e mentoréve
dhe ekspertéve té jashtém. Ky vendim u mor pér té siguruar gé pjesémarreésit, vecanérisht 39 nxénésit
e Shkollés Profesionale “Gjin Gazulli”, té kené qasje né udhézime profesionale dhe njohuri té
industrisé gjaté gjithé organizimit.

2 Hyrje

Hackathoni i aplikacionit Prototipi 112, i mbledhur mé 16 dhe 17 néntor 2023, pérfaqésoi njé iniciativé
historike qé synon té pérmirésojé infrastrukturén e komunikimit té sigurisé publike. Kjo ngjarje
dyditore bashkoi njé spektér pjesémarrésish, duke pérfshiré nxénés, profesionisté té industrisé dhe
entuziasté té teknologjisé, né njé pérpjekje bashképunuese pér té adresuar njé nga sfidat mé urgjente
né siguriné publike: optimizimin e mekanizmave té reagimit ndaj emergjencave.

Gjaté kohézgjatjes sé Hackathonit, ekipet e mbledhura filluan njé udhétim inovacioni, duke u
angazhuar né njé cikél té ideve, projektimit dhe zhvillimit, duke kulmuar me krijimin e aplikacionit pér
Emergjencat 112. Ky aplikacion u konceptua si njé zgjidhje transformuese pér té lehtésuar
komunikimin e shpejté dhe efikas né kohé krize.

Pértej arritjeve teknike, Hackathoni nénvizoi angazhimin e pjesémarrésve pér té pérdorur teknologjiné
pér pérfitime shogérore. Ky raport jo vetém gé pérshkruan njé arritje té réndésishme né teknologjiné
e reagimit ndaj emergjencave, por gjithashtu shérben si njé plan frymézues pér pérpjekjet e ardhshme
té nxitura nga inovacioni. Hackathoni Prototipi 112, i mbajtur mé 17.11.2023, ishte njé konvergjencé
e mendjeve té shkélqyera, ideve novatore dhe njé angazhimi té pérbashkét pér té pérmirésuar
sistemet e komunikimit té urgjencés.
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3 Pérgatitja dhe Organizimi
3.1 Vendiimbajtjes sé eventit

Vendi u zgjodh me kujdes pér t'u siguruar qé plotésonte kérkesat e nevojshme teknologjike dhe
logjistike. Piké kryesore né kété proces ishte pérfshirja e nxénésve té Shkollés Profesionale "Gjin
Gazulli", té cilét u pérzgjodhén nga mésimdhénésit e tyre pér nga ekspertiza e tyre né IT. Kéta nxénés
dhané njohuri té vlefshme pér shkathtésité teknike té& nevojshme pér Hackathon, duke u siguruar qé
vendi i zgjedhur té ishte i pajisur miré pér mbajtjen e ngjarjes.

3.2 Struktura e eventit, afati kohor dhe agjenda

Hackathoni, i pérgendruar rreth temés sé komunikimit té reagimit emergjent, u organizua me
pérpikéri pér té nxitur njé mjedis bashképunimi, inovacioni dhe mésimi. Eventi zgjati dy dité, duke
filluar nga ora 08:00 dhe pérfundoi né orén 16:00. Mé poshté éshté njé pérmbledhje e strukturés sé
hackathon-it té dy ditéve:

08:00 AM - 08:20 AM:
Hapja e sesionit

08:20 AM - 09:20 AM
Analiza e skenarit dhe stuhi
mendimesh

09:30 AM - 10:00 AM

Rrjetézimi & Ndértimi i Ekipit
Pauzé e kafes

10:00 AM - 12:00 PM

Punétori bashképunuese pér Dizajn
dhe Planifikim

12:00 PM - 01:30 PM

Dreka dhe Rrjetézimi né konsultim me
Mentoré

01:00 PM - 02:30 PM

Sesioni pér zhvillimin e grupit

02:30 PM - 02:45 PM
Pushim relaksues

02:45 PM - 04:00 PM
Zhvillimi i vazhdueshém i
bashképunimit

Prezantimi dhe miréseardhja
Pasqyré e géllimit té Hackathon-it, me theks né
bashképunimin dhe pjesémarrjen.

Shpjegimi i strukturés dhe objektivave té dités.
Diskutim interaktiv mbi skenarét e emergjencés dhe
kérkesat e projektit.

Inkurajimi i diskutimeve té hapura dhe ndarjes sé ideve
ndérmjet té gjithé pjesémarrésve.

Pushim i shkurtér pér kafe dhe relaksim.

Mundési pér pjesémarrésit pér t'u lidhur dhe
shkémbyer ide.

Aktivitet né grup pér skicimin e dizajneve dhe
strukturave té aplikacioneve.

Fokusim né bashképunim dhe té mésuar nga
bashkémoshatarét.

Koha pér pushim me konsultime dhe trajnim me
mentoré / eksperté kryesoré nga fusha.

Fillimi i procesit té kodimit né App Lab né njé mjedis
bashképunues.

Theksi né té mésuarit nga njéri-tjetri dhe duke punuar
sé bashku pér té kapércyer sfidat.

Kodimi i métejshém me fokus né mbéshtetjen dhe té
mésuarit nga bashkémoshatarét.
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08:00 AM - 11:30 AM: Puna né ekip né té tre drejtimet:
Hapja e sesionit Dizajn GUI
Pérdorni pérmirésimet e rastit
Kodimi
Prezantimi
11:30 AM - 12:30 PM Diskutime dhe shkémbime né ekipe me profesoré dhe
Pushim dreke dhe diskutim eksperté nga industria.
12:30 AM - 15:00 PM Pérgatitja pér prezantim té punés
Pérgatitje pér prezantime Shkrimi i skenaréve
Provat pér prezantim
15:00 PM - 16:00 PM Prezantimi pérfundimtar para:
Prezantimi pérfundimtar para publikut - Kryeministri i Kosovés — Shkélgesia e tij z. Kurti,
té madh - Zévendésministri i MASHTI- z. Kelmendi,

- Drejtor i Departamentit té Arsimit Profesional
né MASHTI — z. Nitaj,
- Eksperté té industrisé dhe pérfagésues té
kompanive dhe mbi 30 té ftuar té dalluar
16:00 PM - 17:00 PM Koktel dhe ceremonia e fotografive
Ceremonia pérmbyllése

Fage 5 nga 14



4 Detaje té eventit té Hackathonit

4.1 Pjesémarrésit

Demogrdfia e pjesémarrésve: Hackathoni priti me krenari 39 pjesémarrés, té pérbéré nga njé pérzierje
e larmishme nxénésish me prejardhje té ndryshme. Kéta pjesémarrés ishin nga Shkolla Profesionale
"Gjin Gazulli", e njohur pér theksin e saj té forté né edukimin TIK dhe teknologjik.

6 nga 39 pjesémarrése ishin nxénése, qé pérfagéson mé shumé se nxénéset femra, pasi numri i
nxénéseve né kété shkollé éshté mé pak se 10%:

Emri Mbiemri

Adisa Bugani Endrit Tahiri
Agon Berisha Erblina Statovci
Albi Gjocaj Erdi Muliqi
Albion Magqgani Erdin Shala
Amar Dermaku Erijon Dermaku
Andi Xhemaili Erion Berisha
Arbi Pacolli Erudit Hajrizi

Arbnor Beka
Ares Mustafa
Arianit Rrustemi

Frida Jusufi
Judon Pestisha
Leotrim Sylejmani

Bardhyl Misimi Lorik Daku
Bleonid Berisha Lorik Gashi
Bora Shukriu Loris Gashi
Diart Hoxha Mikena Baftiu
Diell Kuleta Oniks Hoti
Dion Begaj Riad Islami
Dion Konjuhi Rinor Rrahimi
Elerta Berisha Rron Terziu
Elion Krasniqi Lorik Daku

Endi Mustafa

Numri i ekipeve dhe pérbérja e tyre: Pjesémarrésit u organizuan né katér grupe té vecanta. Kjo
strukturé ekipi éshté krijuar pér té nxitur bashképunimin dhe pér té shfrytézuar grupet e ndryshme té
aftésive té secilit anétar. Secili grup ishte i pérbéré nga nxénés me shkathtési komplementar, duke
siguruar njé pérzierje té ekuilibruar té talenteve dhe perspektivave brenda secilit ekip.

Gama e shkathtésive dhe ekspertizés mes pjesémarrésve ishte mbresélénése dhe e larmishme. Fushat
kryesore té ekspertizés pérfshinin:

e Zhvillimi i softuerit: Shkathtési né kodim, zhvillim aplikacionesh dhe inxhinieri softuerike.

e Dizajn digjital: Shkathtési né dizajn grafik, dizajn Ul/UX dhe krijimi i mediave digjitale.

¢ Analiza e té dhénave: Kompetenca né trajtimin dhe analizimin e té dhénave, thelbésore pér
zhvillimin e zgjidhjeve té bazuara né té dhéna.

e Zgjidhja e problemeve: Shkathtési té forta analitike dhe té té menduarit kritik, vendimtare pér
trajtimin e sfidave té paragitura gjaté Hackathon-it.
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4.2 Mentorét nga kompanité e TIK-ut

Mentorét tané té projektit, té renditur mé poshtég, luajtén njé rol vendimtar né drejtimin e ekipit dhe
sigurimin e suksesit té iniciativés:

Emri Mbiemri Kompania

Avni Bixhaku XponentL Data
Drilon Jaha XponentL Data
Festina Aliu XponentL Data

4.3 Mésimdhénésit gé mbikégyrnin dhe késhillonin nxénésit

Mésimdhénésit frymézues té renditur mé poshté luajtén njé rol kyc né drejtimin e ekipeve tona té
nxénésve drejt arritjeve té jashtézakonshme né Hackathonin e fundit. Angazhimi i tyre pér té nxitur
inovacionin dhe zgjidhjen e problemeve, i mundésuar nga mbéshtetja bujare e donatoréve si ju, i ka
shtyré kéto mendje té reja drejt njé té ardhmeje mé té ndritshme. Kjo thekson ndikimin e
mésimdhénésve né suksesin e nxénésve dhe falénderon drejtpérdrejt donatorét pér kontributin e
tyre.

Emri Mbiemri Shkolla

Enkela Vula Gjin Gazulli
Fjoralba Veliu Gjin Gazulli
Liburna Demigqi Gjin Gazulli
Mimoza Pacolli Gjin Gazulli
Teuta Kosumi Gjin Gazulli
Valboné Dragusha Gjin Gazulli

4.4  Stafi né mbéshtetje té zhvillimit té Hackathonit

Suksesi i kétij Hackathoni nuk do té ishte i mundur pa pérkushtimin e palékundur dhe pérpjekjet e
palodhura té stafit toné té SHPIK-ut. Ekspertiza e tyre, mbéshtetja logjistike dhe entuziazmi i
palékundur ishin themeli mbi té cilin lulézoi kjo ngjarje.

Emri Mbiemri Kompania

Bekim Kasumi SHPIK
Dajt Gjonbalaj SHPIK
Diellza Shilaku SHPIK
Engji Goga SHPIK

4.5 Zbatimii projektit dhe mjetet e pérdorura né Hackathon

Njé vecori domethénése e kétij Hackathoni ishte pérdorimi i App Lab té Code.org nga nxénésit pér té
zhvilluar projektet e tyre. Kjo zgjedhje e platformés luajti njé rol vendimtar né realizimin e sfidés, duke
i lejuar pjesémarrésit té shfrytézojné aftésité e tyre té kodimit né njé skenar praktik dhe té botés reale.

App Lab siguroi njé mjedis té gasshém dhe migésor pér nxénésit qé té kodojné, testojné dhe vendosin
aplikacionet e tyre. Ndérfagja e tij intuitive dhe vecorité e fugishme e béné até njé zgjedhje ideale pér
zhvilluesit e rinj.
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Platforma ishte e réndésishme pér té ndihmuar nxénésit té sjellin né jeté ideté e tyre inovative, duke
i lejuar ata té krijojné prototipe dhe aplikacione funksionale me lehtési.

Sfida u strukturuar rreth shkathtésive té App Lab, duke i inkurajuar nxénésit té eksplorojné potencialin
e tij té ploté. Detyrat jané krijuar pér té gené né pérputhje me mjetet dhe vecorité e ofruara nga
platforma.

Pérdorimi i App Lab ofroi gjithashtu njé platformé uniforme pér té gjithé pjesémarrésit, duke siguruar
njé fushé loje té barabarté dhe lehtési bashképunimi midis ekipeve té ndryshme.

Rezultatet:
Hakimi i sé ardhmes me Figma, Kod dhe Bashképunim:

Ky Hackathon nuk kishte té bénte vetém me linja kodesh, por kishte té bénte me transformimin e
ideve né realitete té prekshme. Pérbérésit kryesoré? Imagjinata, App Lab i Code.org pér ndértimin e
logjikés dhe Figma pér krijimin e ndérfageve mahnitése dhe intuitive té pérdoruesit.

Dizajni takohet me zhvillimin:

Figma shérbeu si mostér digjitale ku zhvilluesit e rinj sollén né jeté vizionet e tyre. Ndérfagja e tij
migésore pér pérdoruesit dhe mjetet e fugishme té dizajnit i fugizonin ata té krijonin ndérfage grafike
té pérdoruesit (GUI) té hijshme, funksionale dhe térheqése, té integruara pa probleme me krijimet e
tyre té App Lab. Figma kapérceu hendekun midis kodit dhe dizajnit, duke nxitur njé pérvojé té vérteté
zhvillimi holistik.

Pérsosméria e prototipit:

Me tiparet e prototipit té Figma-s, nxénésit mund té testojné menjéheré modelet e tyre, té shohin
aplikimet e tyre té marrin jeté dhe té pérsérisin me shpejtési rrufeje. Ky gark interaktiv nxiti njé cikél
té pérsosjes krijuese, duke i lejuar ata té lustrojné GUI-té e tyre dhe té sigurojné njé pérvojé té
pandérpreré té pérdoruesit. Figma i lejon ata té pérjetojné krijimet e tyre pérpara se té shkruhej njé
rresht i vetém kodi né App Lab.

Funksionalitetet bashképunuese té Figma nxitén njé mjedis dinamik ku ekipet mund té punonin sé
bashku né kohé reale. Dizajnerét dhe zhvilluesit mund té mendojné pér paragitjet, t€ ndajné
komponentét e dizajnit dhe té pérsérisin né GUI né té njéjtén kohé, duke nxitur njé frymé sinergjie
krijuese. Kjo gasje bashképunuese jo vetém qé kurseu kohég, por edhe e pasuroi procesin, duke guar
né pérvoja digjitale vértet novatore dhe kohezive.

Nga imagjinata tek duartrokitjet:

Ky Hackathon ishte mé shumé sesa thjesht sfida kodimi dhe linja té HTML/Css/Java. Béhej fjalé pér
fugizimin e nxénésve pér té zhbllokuar potencialin e tyre té ploté si krijues, duke i bashkuar
shkathtésité e tyre teknike me vizionin artistik. Duke shfrytézuar fuginé e kombinuar té Laboratorit té
Aplikacioneve té Code.org, Figma, dhe frymén e bashképunimit, ata i transformuan éndrrat e tyre né
aplikacione plotésisht funksionale, té gatshme pér t'u béré pérshtypje gjyqtaréve dhe audiencés.

Implikimet e ardhshme dhe zhvillimet e mundshme:
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e Suksesi i Hackathonit ka hapur rrugé pér ngjarje dhe programe té ardhshme, me potencial
pér sfida mé té avancuara dhe bashképunim té vazhdueshém me institucionet arsimore si
Shkolla Profesionale "Gjin Gazulli".

e Disa projekte demonstruan potencial pér aplikim né botén reale dhe zhvillim té métejshém,
duke treguar mundésiné e mbéshtetjes ose inkubacionit té vazhdueshém pér prototipet
premtuese.
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5 Ceremonia e prezantimit

Ceremonia prestigjioze e prezantimit u zhvillua mé 17 néntor 2023 dhe u dekorua nga prezenca e
kryeministrit t€ Kosovés, shkélgesia e tij, z. Albin Kurti, Zévendés Ministri i Arsimit, Shkencés,
Teknologjisé dhe Inovacionit (MASHTI), z. Taulant Kelmendi, Drejtori i Departamentit té Arsimit
Profesional té MASHTI, z. Lah Nitaj, si dhe mbi 30 té ftuar té dalluar nga biznesi i TIK-ut. sektori,
drejtorét e shkollave dhe mésimdhénésit. Pjesémarrja e kétyre zyrtaréve té nderuar nénvizoi
réndésiné dhe njohjen e ngjarjes Hackathon né nivel kombétar.

Nxénésit prezantuan prototipin e tyre me njé demonstrim té drejtpérdrejté, duke treguar
funksionalitetin dhe ndikimin e mundshém té aplikacionit. Prezantimi u prit me reagime pozitive nga
té pranishmit, duke véné né dukje réndésiné dhe potencialin e aplikacionit pér zbatimin né botén
reale.

Prezantimet shfagén aspekte té ndryshme té aplikacioneve té zhvilluara gjaté Hackathonit, duke
pérfshiré dizajnin, funksionalitetin dhe vecgorité inovative. Theksi u vu né ményrén se si kéto
aplikacione mund té kontribuojné né pérparimet teknologjike dhe té adresojné problemet e botés
reale.

Kryeministri u angazhua né ményré aktive né prezantimet e nxénésve, duke shfaqur interes té madh
pér risité teknologjike dhe ndikimet e mundshme té aplikacioneve. Prania e tij shtoi njé nivel té
konsiderueshém inkurajimi dhe njohjeje pér zhvilluesit e rinj.

Kryeministri mbajti edhe fjalé, ku theksoi réndésiné e teknologjisé né té ardhmen e vendit dhe
pérgézoi studentét pér punén dhe kreativitetin e tyre.
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https://player.vimeo.com/video/885673174?app_id=122963

HACKATHON - PROTOTIPI 112 — HACKATHON - PROTOTIPI 112
SHML “GJIN GAZUL}.I" s SHML “GJIN GAZULLI"

5.1 Certifikatat

Certifikatat iu dhané secilit pjesémarrés, duke nénkuptuar pérfshirjen dhe kontributin e tyre té
suksesshém né Hackathon. Kéto certifikata shérbejné si njé testament pér shkathtésité dhe pérvojén
e tyre té sapo fituar né teknologji dhe inovacion.

Njohje e vecanté iu dha projekteve ose individéve té shquar qé treguan shkathtési, kreativitet ose
bashképunim té jashtézakonshém gjaté ngjarjes.
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HACKATHON CERTIFICATE

THIS CERTIFICATE IS AWARDED TO:

In recognition of your outstanding contribution and innovative coding skills
in the creation of the app 112" during the Hackathon event using code.org.

% 17.1.2023 @/‘M’/

Bekim Kasumi Data Bujar Gjocaj
Executive Director, SHPIK School Principal of SHML “Gjin Gazulli”

SHPIK

HACKATHON MENTOR CERTIFICATE

THIS CERTIFICATE IS AWARDED TO:

In gratitude for your exceptional mentorship and the pivotal expertise
provided in steering the development of the 12" app, enriching the
Hackathon experience for all participants through code.org.

% 17112023 @ ﬁ;‘”"//

Bekim Kasumi Data Bujar Gjocaj
Executive Director, SHPIK School Principal of SHML “Gjin Gazulli”
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5.2 Foto gjaté Hackathonit
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